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RESUMO

A utilizacdo de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao na Educacdo Béasica
€ uma possibilidade que surgiu no contexto cibercultural. Neste sentido, o tema desta
pesquisa foi a abordagem de competéncias digitais em Projetos Pedagogicos de Cursos
de Licenciatura Plena em Pedagogia, modalidade presencial. O estudo envolveu
Instituicbes de Ensino Superior publicas localizadas em um raio de até 200 Km do
municipio de Uba/MG. O objetivo geral era conhecer a abordagem daquelas
competéncias nos Projetos Pedagdgicos de Cursos de Licenciatura Plena em Pedagogia
presencial das instituicGes selecionadas. A realizacdo da pesquisa justificou-se, entre
outras razdes, pela implementacdo da Base Nacional Comum Curricular, que prevé a
cultura digital como umas das competéncias gerais a serem desenvolvidas por estudantes
da Educacédo Basica. Para desenvolver o estudo, optou-se por uma metodologia de cunho
qualitativo, com caracteristicas exploratorias e procedimentos de pesquisa bibliogréafico-
documental. Os principais conceitos envolvidos neste estudo foram: Tecnologias Digitais
de Informacao e Comunicacdo, cibercultura, competéncias digitais e Projeto Pedagdgico
de Curso. A anélise de dados indicou que as competéncias digitais foram abordadas de
forma irregular nos Projetos Pedagdgicos de Curso. A dimensdo pedagogica foi mais
contemplada que as dimensG@es de cidadania digital e desenvolvimento profissional, o que
sugere desafios e possibilidades para as InstituicGes de Ensino Superior selecionadas.

Palavras-chave: Competéncias digitais, Pedagogia, PPC.

ABSTRACT

The use of Digital Information and Communication Technologies in Basic Education is
a possibility that emerged in the cybercultural context. In this sense, the theme of this
research was the approach of digital skills in Pedagogical Projects of Full Degree Courses
in Pedagogy, face-to-face modality. The study involved public higher education
institutions located within a radius of up to 200 km from the municipality of Uba/MG.
The general objective was to know the approach of those competences in the Pedagogical
Projects of Full Degree Courses in Pedagogy of the selected institutions. The research
was justified, among other reasons, by the implementation of the National Common
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Curricular Base, which foresees digital culture as one of the general skills to be developed
by students of Basic Education. To develop the study, we opted for a qualitative
methodology, with exploratory characteristics and bibliographic-documentary research
procedures. The main concepts involved in this study were: Digital Technologies of
Information and Communication, cyberculture, digital skills and Pedagogical Course
Project. Data analysis indicated that digital skills were approached in an irregular way in
Course Pedagogical Projects. The pedagogical dimension was more contemplated than
the dimensions of digital citizenship and professional development, which suggests
challenges and possibilities for the selected Higher Education Institutions.

Keywords: Digital competences, Pedagogy, PPC.

1 INTRODUCAO

A utilizacdo de Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) é uma
das possibilidades de mediacao de conteidos na Educacdo Basica. A formacdo docente
pode contribuir para a utilizac&o ética, segura e critica dessas tecnologias ao desenvolver
competéncias especificas em estudantes de Licenciatura. Neste sentido, o tema deste
artigo foi a abordagem de competéncias digitais em Projetos Pedagogicos de Cursos
(PPC) de Licenciatura Plena em Pedagogia, modalidade presencial. O estudo envolveu
Instituicbes de Ensino Superior (IES) publicas localizadas em um raio de até 200 Km do
municipio de Uba/MG.

O problema investigado foi: Como Projetos Pedagodgicos de Cursos de
Licenciatura Plena em Pedagogia, na modalidade presencial, de IES publicas abordam
competéncias digitais de futuros Pedagogos? O objetivo geral, entdo, era conhecer a
abordagem dessas competéncias nos PPC de Licenciatura Plena em Pedagogia presencial
das IES selecionadas. Os objetivos especificos foram: identificar trechos dos PPC com
mencdo direta ou indireta a competéncias digitais para classificacdo conforme uma matriz
de tais competéncias; analisar ementas de disciplinas referentes a utilizacdo de TDIC
como recurso didatico-pedagogico para comparacao de conteudos e identificar nos PPC
as TDIC disponiveis em IES para andlise da previsdo de recursos essenciais a abordagem
de competéncias digitais em cursos presenciais de Pedagogia.

A justificativa deste estudo partiu do fato de que os cursos de Pedagogia
selecionados podem ser mais acessiveis por serem oferecidos por IES pablicas proximas
de Uba. Assim, é interessante refletir sobre a abordagem de competéncias digitais
naqueles cursos, uma vez que 0s egressos poderdo atuar em escolas e 6rgaos de Educacao

Basica publica de Uba e regido. Optou-se por estudar cursos presenciais devido a oferta
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de até 40% das disciplinas na modalidade a distancia. Consideraram-se também como
justificativas para o estudo a quinta competéncia geral da Base Nacional Comum
Curricular (referente a cultura digital) e a meta 7.15 do Plano Nacional de Educagéo 2014-
2024 (referente a utilizacdo pedagdgica de TDIC).

Os principais conceitos envolvidos na pesquisa foram: TDIC (SANTOS; SALES,
2017), cibercultura (LEVY, 2014) e competéncias digitais (COMISSAO EUROPEIA,
2018). Para desenvolver o estudo, optou-se por uma metodologia de cunho qualitativo,
com caracteristicas exploratérias e procedimentos de pesquisa documental. A analise dos
dados coletados indicou que nem todas as competéncias digitais, considerando a matriz
de competéncias proposta pelo Centro de Inovagédo para a Educacéo Brasileira (CIEB),
foram abordados pelos PPC considerados neste estudo. A dimenséo pedagogica foi mais
contemplada que as de cidadania digital e desenvolvimento profissional, o que sugere

desafios e possibilidades para as IES selecionadas.

2 METODOLOGIA

O desenho metodoldgico deste estudo foi de cunho qualitativo. Para Gil (2017),
pesquisas deste tipo abordam dados que ndo podem ser quantificados, uma vez que séo
passiveis de interpretacdo a partir do contexto em que foram coletados. Trata-se de
atribuir sentido a dados que a quantificagdo pouco ou nada acrescentaria, tal como em
relacdo a abordagem de competéncias digitais em cursos de Pedagogia.

A pesquisa apresentou caracteristicas exploratorias, pois 0s objetivos visavam a
familiaridade com o problema em um determinado contexto (GIL, 2017). Neste sentido,
o fendbmeno da abordagem de competéncias digitais em PPC de Licenciatura em
Pedagogia poderia ser analisado sob diferentes perspectivas traduzidas em objetivos
especificos.

Em relacdo aos procedimentos de coleta de dados, esta investigacdo aproximou-
se da pesquisa bibliografico-documental. Gil (2017) afirma que existem semelhancas
entre estes dois tipos de pesquisa, incluindo em relacdo as etapas de realizacdo de ambas.
Basicamente, desenvolver-se-ia um estudo a partir de fontes bibliograficas e documentais
sobre como trés IES abordavam competéncias digitais no curso de Pedagogia. Assim, a

natureza das fontes de dados demandou uma pesquisa que inter-relacionasse informagoes
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disponiveis em PPC de Licenciaturas em Pedagogia com livros, notas técnicas e outros
tipos de publicacéo bibliogréfica.

Para analisar os PPC das IES selecionadas, utilizaram-se principios da técnica de
Anélise de Contetido (BARDIN, 2016) em uma perspectiva qualitativa (SILVA; FOSSA,
2015). Desta forma, realizou-se uma leitura flutuante dos PPC a luz do referencial tedrico.
Em seguida, ocorreu a codificacdo a partir de palavras-chave e expressdes oriundas da
matriz de competéncias digitais do CIEB (tecnologia, novas tecnologias, TDIC,
tecnologias digitais, tecnologias digitais de informagdo e comunicacao, tecnologias de
informacdo e comunicacdo, competéncias digitais, competéncias tecnoldgicas e
competéncias em TDIC). Por fim, categorizaram-se os dados em fungdo da matriz do
CIEB para que eles pudessem ser interpretados.

Selecionaram-se trés IES a partir dos seguintes critérios: ser universidade pablica,
possuir o curso de Pedagogia ofertado na modalidade presencial, disponibilizar o PPC de
Pedagogia para consulta publica na época da pesquisa e estar localizada em um raio de
até 200 Km de Uba/MG. Nos termos da Lei de Acesso a Informacdo (Lei 12.527/2011),
nos sites das trés IES selecionadas consta que as informagdes sdo publicas, ou seja, ndo
foram classificadas como reservadas, secretas ou ultrassecretas. Além disso, nenhum
dado de ordem pessoal ou profissional envolvendo seres humanos foi utilizado nesta
pesquisa. Elegeram-se, no entanto, algumas estratégias para garantir sigilo: codificacao
dos nomes das IES (de acordo com o quadro 1) e parafrase dos trechos selecionados nos
PPC.

Quadro 1 — Codificagdo das IES

IES | DESCRICAO

IES1 | Pertence ao governo estadual mineiro, localiza-se a aproximadamente 70 km de
Uba/MG e oferece apenas o curso presencial de Licenciatura Plena em
Pedagogia.

IES2 | Pertence ao governo federal, localiza-se a aproximadamente 105 km de
Uba/MG e oferece mais de 90 cursos superiores (incluindo Graduacao,
Especializacdo, Mestrado e Doutorado, nas modalidades presencial e a
distancia).

IES3 | Pertence ao governo federal, localiza-se a aproximadamente 60 km de Uba/MG
e oferece mais de 120 cursos superiores (incluindo Graduacao, Especializacéo,

Mestrado e Doutorado, nas modalidades presencial e a distancia).
Fonte: Elaboragéo do autor
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3 BREVE REFERENCIAL TEORICO

A utilizagéo de TDIC em diversos aspectos da sociedade contemporanea, tal como
educacgdo, economia, transporte, turismo, lazer e outros, pode gerar transformacGes nos
modos tradicionais de ser, estar e relacionar-se no mundo. Lévy (2014) denominou esta
realidade como cibercultura ou cultura de utilizacdo de TDIC. Este tipo de tecnologia,
por sua vez, pode ser definido como recursos que permitem informar e comunicar de
forma sincrona ou assincrona por meio de redes digitais sem fio (SANTOS; SALES,
2017). Incluem-se nesta categoria, portanto, smartphones, computadores (de mesa e
notebooks), tablets e outros.

Na Educacédo Basica, a utilizacdo de TDIC demanda dos cursos de licenciatura a
abordagem dessas tecnologias como recurso didatico-pedagogico. Libaneo (2010)
diferencia os termos Pedagogia e Didatica da seguinte forma: o primeiro denota o amplo
campo de estudos referente a Educacédo; o segundo, 0s aspectos inerentes a organizacdo
de situacOes de aprendizagem, constituindo-se como parte da Pedagogia. Assim, nesta
pesquisa considera-se que recurso didatico seria aquele utilizado em sala de aula para
favorecer o ensino e a aprendizagem. Recursos pedagogicos, por sua vez, seriam aqueles
utilizados ndo somente em sala de aula, mas no planejamento, elaboracdo de materiais e
escrituracdo escolar, por exemplo.

Parada (2016) enfatiza o carater externo das TDIC em relacdo a Educacdo, uma
vez que elas ndo foram criadas com finalidades educacionais e portam, muitas vezes,
ideologias capitalistas e de controle. Lévy (2014), no entanto, considera incorreta a
metafora do impacto que essas tecnologias causam na Educacdo, uma vez que professores
e gestores podem se apropriar delas conscientemente em contextos educacionais.

O curso de Licenciatura Plena em Pedagogia encontra-se regulamentado pela
Resolucdo CNE/CP n° 1, de 15 de maio de 2006, que instituiu Diretrizes Curriculares
Nacionais daquela graduacdo. Segundo o documento, o curso destina-se a formacao
docente inicial para atuacdo na Educacdo Infantil, nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, no curso Normal de nivel médio, nas funcbes de Gestdo Escolar
(Supervisédo, Orientacdo, Inspecdo, Coordenacdo, Planejamento e Administracdo) e em
outras areas em gque conhecimentos pedagogicos forem necessarios (BRASIL, 2006).

A abordagem e o desenvolvimento de competéncias digitais em cursos de

licenciatura, tais como o de Pedagogia, podem favorecer a utilizacdo de TDIC na
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Educacdo Bésica. Essas competéncias referem-se ao uso ético, legal, seguro e critico de

Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo em diferentes campos da vida
humana, incluindo a Educacio (COMISSAO EUROPEIA, 2018). Neste sentido, o PPC
assume fundamental importancia, pois apresenta a concepg¢ao dos processos de ensino e

aprendizagem que norteia um curso de graduagdo. Além disso, o PPC define a natureza

(tipo, area de estudos e outros aspectos), a estrutura (curriculo, corpo docente, setor

administrativo e infraestrutura) deste curso, formas de avaliagdo e normas internas
(UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS, 2019).
O CIEB apresentou uma matriz de competéncias digitais (Quadro 2). Ela foi

utilizada nesta pesquisa porque o CIEB baseou-se em estudos sobre o contexto

cibercultural brasileiro. Abordar e desenvolver tais competéncias em cursos de

licenciatura, como os de Pedagogia, constitui-se, nos termos de Pischetola (2016), como

uma forma de promover a incluséo digital de futuros profissionais da Educacéo.

Quadro 2 — Matriz de Competéncias Digitais Proposta pelo CIEB

DIMENSOES

PRATICA AVALIACAO PERSONALIZA- CURADORIA E
PEDAGOGICA Ser capaz de usar CAO CRIACAO

S Ser capaz de tecnologias digitais Ser capaz de utilizar a | Ser capaz de

o incorporar para acompanhar e tecnologia para criar | selecionar e criar

O tecnologia as orientar o processo de | experiéncias de recursos digitais

2 experiéncias de aprendizagem e aprendizagem que gue contribuam

B aprendizagem dos avaliar o desempenho | atendam as para 0S processos

a alunos e nas suas dos alunos. necessidades de cada | de ensino-aprendi-
estratégias de estudante. zagem e gestdo de
ensino. sala de aula.
CIDADANIA uso USO CRITICO INCLUSAO
Ser capaz de utilizar | RESPONSAVEL Ser capaz de fazer e Ser capaz de
TICs para Ser capaz de fazer e promover a utilizar recursos
incentivar a promover o uso interpretacdo critica tecnoldgicos para

CIDADANIA
DIGITAL

participacdo social
e civica,
promovendo a
cidadania digital.

responsavel da
tecnologia
(privacidade, rastro
digital e implicacbes

das informacoes
disponiveis em
midias digitais.

promover a
inclusdo e a
equidade educativa.

DESENVOLVIMENTO
PROFISSIONAL

legais).
AUTODESEN- AUTOAVALIA- COMPARTILHA- | COMUNICACAO
VOLVIMENTO CAO MENTO Ser capaz de

Ser capaz de usar
TICs nas atividades
de formacdo
continuada e de
desenvolvimento

Ser capaz de utilizar
as TIC para avaliar a
sua préatica docente e
implementar acdes
para melhorias.

Ser capaz de usar a
tecnologia para
promover e participar
em comunidades de
aprendizagem e

utilizar tecnologias
para manter
comunicacao ativa,
sistematica e
eficiente com os

profissional. trocas entre pares. atores da
comunidade
educativa.
Fonte: Centro de Inovacédo para a Educagao Brasileira (2019)
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO
Em relacdo ao primeiro objetivo especifico, optou-se pela Anélise de Conteudo

(BARDIN, 2016) para identificar trechos dos PPC com mengdo direta ou indireta a

competéncias digitais. Estes trechos foram copiados e categorizados a partir da matriz de

competéncias digitais proposta pelo CIEB. Em seguida, parafrasearam-se todos os trechos

para manter em sigilo a identificacdo das IES. Os quadros 3, 4 e 5 apresentam 0s

resultados obtidos nesta fase da pesquisa.

Quadro 3 — Classificagdo de Trechos dos PPC em Relagdo a Dimenséo Pedagdgica

PRATICA AVALIACAO PERSONALIZA- CURADORIA E
PEDAGOGICA CAO CRIACAO
1) Impacto das TDIC Sem correspondéncia. | Dominar TDIC para | Sem
na aprendizagem, na estimular correspondéncia.
metodologia e recursos aprendizagens
de ensino; significativas.
2) Relag@es entre os
meios de comunicacgao
A | e processos didatico-
W | pedagogicos;
3) TDIC no ensino de
Lingua Portuguesa;
4) Uso de recursos e
inovacdes tecnoldgicas
< na Educacéo
zg &) convencional.
%) 8 1) Pedagogia e Pedagogia e 1) Pedagogia e Sem
E 0] tecnologias; tecnologias. tecnologias; correspondéncia.
= <D‘: 2) Relagdes entre os 2) Processos
a L meios de comunicagio interativos e
& | e processos didatico- construcédo do
W | pedagogicos; conhecimento em
3) Processos interativos ambientes digitais.
e construcdo do
conhecimento em
ambientes digitais.
1) TDIC nos processos | TDIC nos processos TDIC nos processos 1) TDIC nos
de ensinar e aprender; de ensinar e aprender. | de ensinar e aprender. | processos de
2) Debate sobre a ensinar e aprender;
o | funcdo das TDIC nos 2) Criacdo de
&3 | processos de recursos digitais e
— | ensinar/aprender e na objetos
formagdo docente; educacionais para 0
3) Debate e préticas de ensinoe a
utilizagdo de TDIC. aprendizagem.
Fonte: Elaboragdo do autor a partir do Centro de Inovacdo para a Educacédo Brasileira (2019)

A pratica pedagdgica foi o aspecto mais abordado no que se refere a dimensao

pedagdgica das competéncias digitais de acordo com a matriz do CIEB. Nos PPC dos

cursos de Pedagogia das trés IES, encontrou-se a concepcdo de que ensinar e aprender
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sdo processos (UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS, 2019), ou seja,
ocorrem a partir da interacdo de uma sequéncia de acGes docentes e discentes. A utilizacdo
de TDIC como recurso didatico-pedagdgico que favoreceria estes processos (LIBANEO,
2010; PARADA, 2016) emergiu, entdo, na analise dos documentos.

A |ES3 abordou todos os aspectos da dimensdo pedagdgica, considerando a
concepcao de ensinar e aprender como processos complementares e interdependentes
(UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS, 2019). Assim, incluiram-se varios
aspectos da prética pedagdgica (ensinar, aprender, avaliar, personalizar e criar) naquela
concepcao. Deve-se destacar, ainda, que o PPC de Pedagogia da IES1 ndo apresentou
correspondéncias para avaliagdo e curadoria/criacdo, 0 que poderia criar lacunas de
competéncias nestes aspectos da dimensdo pedagdgica.

A avaliacdo deve ser coerente com 0s processos de ensinar e aprender
(UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS, 2019) e, se houve utilizacdo de
TDIC nestes momentos, a avaliagdo também poderia ocorrer com o uso de tecnologias
digitais. Além disso, criar recursos digitais € uma das competéncias que sugerem
autonomia na pratica docente em relacdo a utilizacdo de TDIC como recurso didatico-
pedagdgico (LIBANEO, 2010). Ao desenvolver esta competéncia, o futuro docente
podera apropriar-se de potencialidades que as TDIC oferecem, criando recursos didatico-
pedagdgicos ajustados ao contexto de atuacdo profissional.

Os préximos quadros indicam uma menor correspondéncia entre trechos dos PPC

analisados e as competéncias digitais indicadas pelo CIEB.

Quadro 4 — Classificacdo de Trechos dos PPC em Relacdo & Cidadania Digital

CIDADANIA uso USO CRITICO INCLUSAO
RESPONSAVEL

— | Sem correspondéncia. | Sem correspondéncia. | Sem correspondéncia. | Sem

] correspondéncia.
< N 1) Midia e Sem correspondéncia. | Sem correspondéncia. | TDIC e mudancas no
Z L | o | socializagéo; ambiente
<DE o) 7 | 2) Estudantes que educacional: acesso
QO | ~ | pertencem a geragéo as tecnologias
O digital e as TDIC. digitais.

Sem correspondéncia. | Sem correspondéncia. | Sem correspondéncia. | Promogao da

. inclusédo digital pela

] utilizagdo de recursos

- e linguagens das

TDIC.

Fonte: Elaboragdo do autor a partir do Centro de Inovacao para a Educacéo Brasileira (2019)
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A cidadania digital foi a dimensédo menos abordada nos PPC selecionados. O uso

responsavel e o critico ndo foram abordados por nenhuma IES nos documentos que

constituiram a amostra desta pesquisa. Destaca-se, ainda, que a IES1 ndo abordou a

dimensdo da cidadania digital. De acordo com a Comissédo Europeia (2018), esta

dimens&o seria importante porque envolve o futuro Pedagogo no contexto mais amplo da

utilizacdo de TDIC, ou seja, a vida em seus aspectos sociais, politicos e econdmicos.

Essa dimensdo das competéncias digitais contribui para o trabalho com TDIC na

escola de forma critica, norteando préaticas de Pedagogos no sentido de estimular nos

estudantes as mesmas competéncias referentes a cidadania digital. Neste contexto, a
incluséo digital (PISCHETOLA, 2016) foi mencionada pela IES2 e pela IES3.

No quadro a seguir, encontram-se 0s resultados da classificagédo de trechos dos

PPC segundo a abordagem do desenvolvimento profissional.

Quadro 5 — Classificacdo de Trechos dos PPC em Relag¢do ao Desenvolvimento Profissional

AUTODESENVOL- AUTOAVALIA- COMPARTILHA- COMUNICACAO
VIMENTO CAO MENTO
Sem correspondéncia. | Sem correspondéncia. | Reconhecimento da Sem correspondéncia.
importancia das
TDIC para produzir e
- difundir
a conhecimentos
- cientificos e
tecnoldgicos nas
diversas areas da
Educacéo.
E 1) Teorias da Sem correspondéncia. | Processos interativos | Processos interativos
Z comunicacéo e suas e construgdo do e construgdo do
"'EJ <Z‘: relacdes com TDIC; conhecimento em conhecimento em
SO & | 2) Processos ambientes digitais. ambientes digitais.
S @ | 2| interativose
S construgdo do
zQ conhecimento em
®»o ambientes digitais.
a 1) Debate sobre a Sem correspondéncia. | Sem correspondéncia. | Sem correspondéncia.
funcéo das TDIC nos
processos de
ensinar/aprender e na
formagdo docente;
3 | 2) Formagdo docente
W | para utilizagdo de
TDIC;
3) Ensino hibrido
(presencial e EaD)
em disciplinas
presenciais.
Fonte: Elaboragdo do autor a partir do Centro de Inovacdo para a Educacédo Brasileira (2019)
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Esta dimensdo das competéncias digitais foi pouco abordada nos PPC. No Quadro
5, a IES2 foi a que apresentou mais trechos com correspondéncia. Destaca-se que 0
aspecto da autoavaliacdo nédo correspondeu a nenhum dos trechos selecionados nos trés
PPC. Nota-se, ainda, que nenhuma das trés IES mencionou a formagdo docente
continuada no que se refere ao desenvolvimento de competéncias digitais ao longo da
carreira de Pedagogo.

Em relacdo ao segundo objetivo especifico, a técnica de Analise de Contetdo
(BARDIN, 2016) permitiu analisar ementas de disciplinas que abordaram a utilizagéo de
TDIC como recurso didatico-pedagogico. Esta fase da pesquisa tornou-se importante
devido ao fato de que tais disciplinas poderiam concretizar o desenvolvimento de
competéncias digitais entre os graduandos. As ementas foram, entdo, subdivididas em
topicos com palavras ou expressoes relacionadas ao tema deste estudo. Parafrasearam-se
os trechos, em seguida, para manter em sigilo a identificacdo das IES. Os resultados

constam no préximo quadro.

Quadro 6 — Contelidos de Disciplinas sobre Utilizagdo de TDIC

CONTEUDO DAS EMENTAS IES2

IES1 Disciplina 1 | Disciplina2 | IES3
Introducdo ao tema X
Educacdo e Comunicagdo X X
Pedagogia e tecnologias X
Informética na Educacéo X
Tecnologia educacional no contexto brasileiro X X
Utilizagdo de TDIC na Educacédo X X X
Inovacoes tecnoldgicas X
Educacéo presencial X
EaD X X
Estudantes da geracdo digital X
Impactos da tecnologia na escola X
Integracdo de tecnologias na escola X

Obrigatéria | Eletiva Eletiva Obrigatéria

Fonte: Elabora¢éo do autor

Conforme o quadro 6, as competéncias digitais ndo foram explicitamente
abordadas como contetido nas ementas das disciplinas das trés IES selecionadas para este
estudo. Percebe-se que a IES1 apresentou uma ementa com quantidade maior de conteido
em relacdo as demais instituicbes. Nota-se, ainda, que na IES 1 e na IES2 estabeleceram-
se relacdes entre Educacdo e Comunicagdo, uma vez que TDIC podem servir como

recursos para informar e comunicar. Nesta mesma perspectiva, estabeleceram-se relagdes
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entre Pedagogia e tecnologias na IES2, o que corrobora a necessidade de formar futuros
Pedagogos para a utilizacdo didatico-pedagdgica (LIBANEO, 2010; PARADA, 2016) de
TDIC.

A contextualizagdo do tema das disciplinas na realidade brasileira foi considerada
na IES1 e na IES2. Inovacdes tecnoldgicas podem ser manifestacfes de autonomia na
utilizacdo de tecnologias digitais (COMISSAO EUROPEIA, 2018), porém somente a
IES1 abordou este contetdo. Em relagdo a Informatica na Educacdo, a IES1 destacou um
tipo especifico de TDIC: computadores e notebooks. O PPC da IES1 considerou que estes
recursos podem ser utilizados em situagdes didaticas (em sala de aula, como recurso para
mediacdo de contetdos) e no &mbito pedagdgico (planejamento, elaboracdo de recursos
de ensino e aprendizagem de conteudos, além de elaboracdo de registros sobre o
desempenho dos estudantes), conforme Lib&neo (2010).

As trés IES selecionadas nesta pesquisa demonstraram a concepcdo de que as
TDIC néo foram originalmente projetadas para fins educacionais (PARADA, 2016). Ao
utilizarem as metaforas do impacto e da integracdo (LEVY, 2014), a IES1 e a IES2
revelam a concepcao de que TDIC séo algo externo (PARADA, 2016). Subentende-se,
entdo, a necessidade de abordar a utilizacao didatico-pedagogica desses recursos.

Duas modalidades de Educacdo (presencial e EaD) constam na ementa da
disciplina da IES1, o que supera a ideia de que TDIC seriam utilizadas apenas na
Educacdo a Distancia. Apenas a IES2, no entanto, considerou os estudantes da geracéo
digital, o que seria interessante para favorecer o planejamento de atividades significativas
para esses discentes.

Em relacdo ao terceiro objetivo especifico, percebeu-se uma previsdo desigual de
recursos tecnoldgicos para abordagem de competéncias digitais nos cursos de Pedagogia
das IES selecionadas. Conforme sugere a Universidade Federal de Minas Gerais (2019),
é importante prever os recursos necessarios a formacao de futuros Pedagogos no que se
refere a utilizacdo de TDIC como recurso didatico-pedagdgico. Aulas préaticas sao
essenciais ao desenvolvimento daquelas competéncias e demandam, no minimo, uma
infraestrutura tecnoldgica razoavel.

A IES1 desenvolve atividades académicas e administrativas nas dependéncias de
uma escola da rede publica estadual de Minas Gerais. Para tanto, estabeleceu-se uma

parceria formal entre a IES1 e a Secretaria de Estado de Educacdo de Minas Gerais. Os
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recursos tecnoldgicos disponiveis sdo: 25 computadores com acesso a Internet, 1
impressora e sistema operacional Windows Profissional. A coabitagdo com uma escola
estadual pode restringir os espacos para desenvolvimento de atividades académicas e
administrativas da IES. H4, no entanto, a vantagem de a formacéao de futuros Pedagogos
ocorrer no préprio espaco em que estes poderdo atuar.

A IES2, no PPC consultado, ndo apresentou referéncias as TDIC disponiveis
(computadores com ou sem acesso a Internet, tablets, notebooks e Laboratérios de
Informatica, por exemplo) para a execucao do curso de Licenciatura em Pedagogia. Esta
observacao contrapde-se ao fato de que esta IES oferece o maior nimero de disciplinas
(2) relacionadas a utilizagéo de TDIC na escola.

Ja a IES3 apresentou detalhadamente a infraestrutura tecnoldgica disponivel para
0 curso. Encontrou-se um capitulo do PPC dedicado exclusivamente as TDIC nos
processos de ensino e de aprendizagem. O documento enfatizou que a infraestrutura
tecnologica disponivel deve ser utilizada para criar recursos digitais que apoiem as
atividades didatico-pedagdgicas do curso. Ha no PPC desta IES uma breve descricao de
um ambiente virtual criado pela instituicdo com o objetivo de mediar a construcéo do
conhecimento com o apoio de TDIC. Ele oferece suporte para diferentes formatos de
arquivos, alem de ferramentas de interacdo sincrona e assincrona. No PPC da IES3,
especificou-se, ainda, a intencdo de promover a inclusao digital (PISCHETOLA, 2016)
dos graduandos em Pedagogia. No capitulo sobre a infraestrutura disponivel,
mencionaram-se dois Laboratorios de Informatica, projetores multimidia e acesso a

Internet.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo desta pesquisa indicou que os PPC de Licenciaturas em Pedagogia
de IES localizadas em um raio de até 200 Km de Uba/MG abordaram de forma irregular
as competéncias digitais de futuros Pedagogos. Da mesma forma, percebeu-se que as
ementas de disciplinas relacionadas a utilizacdo didatico-pedagogica de TDIC
apresentaram niveis distintos de aprofundamento de contetdos referentes ao tema nas trés
IES. A previsdo de recursos e de infraestrutura também ndo foi contemplada com o

mesmo nivel de detalhamento nos PPC analisados.

Braz. J. of Develop., Curitiba, v. 6, n. 3, p. 10805-10818 mar. 2020. ISSN 2525-
8761




JRrazilian Journal of Development

Dificuldades de desenvolvimento de competéncias digitais de estudantes de
Pedagogia podem surgir em instituicdes que ndo oferecem a devida atengdo ao tema.
Assim, a futura atuacdo profissional destes graduandos em contextos ciberculturais
poderé ser comprometida. Considera-se, neste sentido, a necessidade de corresponder a
demanda de utilizagdo de TDIC devido ao perfil atual de estudantes da Educacdo Basica.
Estes desafios podem transformar-se em possibilidades para IES, docentes e outros
profissionais envolvidos na formagéo de Pedagogos.

Ao concluir esta pesquisa, deparou-se com a necessidade de colher dados
empiricos que corroborem ou refutem o estudo. Devem-se considerar as limitagdes da
pesquisa bibliografico-documental para encontrar lacunas nesta investigacdo que possam
ser preenchidas com dados obtidos no contexto real de implementacdo dos PPC
selecionados para este estudo. Esforcos nessa dire¢do poderdo contribuir para a qualidade
da formacdo de Pedagogos e melhores resultados da Educacdo Béasica em contextos

ciberculturais.
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